DYS2GO

PRiRUCKA PRO UCITELE

Prirucka je urcena pro ucitele a dalsi pedagogické pracovniky jako jsou specidlni pedagogové
a pracovnici Pedagogicko-psychologickych poraden, ktefi chtéji pouzivat vzdélavaci aplikaci
DYS2GO ve vyuce, v ramci dyslektickych konzultaci apod. Pfirucka je urcena pro pedagogické
pracovniky, ktefi pravidelné pracuji s dyslektickymi studenty, ale také pro ucitele
s mensimi zkuSenostmi s dyslektickymi studenty, ktefi hledaji dalsi podptirné zdroje pro
doplnéni standardni vyuky. V tomto ohledu bude mit ptiruc¢ka pro ucitele dopad na podporu
inkluze ve Skolach.

Vyvoj aplikace DYS2GO je spolufinancovan z programu Evropské unie Erasmus +. o "
Aplikace DYS2GO je uréena jak ucitelim a dal$im pedagogickym pracovnikim, A
tak i dyslektickym mladym dospélym. Nabizi fadu mobilnich motivujicich -
a stimulujicich vyukovych her pro peclivé vybranou $kalu dovednosti, o nichz je
zndmo, Ze jsou daleZité pro mladeZ s dyslexii. DYS2GO aplikace obsahuje
tematické pribéhy a hry zaloZené na procviovani vnimani (prostoroveé, zrakové,
sluchové). Soucasti je také metodicka Prirucka pro ucitele.
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of the European Union




&DYS2GO

OBSAH
V' V0D ettt ettt a ettt et a et ettt nn e ettt s s st et et esannas 3
v’ KOMU JSOU DYS2GO HRY URCENY? ....ovuveiriirieeieee ettt sesse st sae s 3
V' JAK STAHNOUT HRY?..o.oeieiete sttt sttt s s sa e s e 4
v DOSTUPNOST HER — POTREBNE HW/SW VYBAVENI........ccceuerirriieerererereieeseeiete e 4
v STRUKTURA DYS2GO VZDELAVACI APLIKACE ....cocvviieieceeteteteeeeeete e sesesssae v sesss e annans 5
v JAK SPUSTIT A POUZIVAT DYS2GO VZDELAVACI APLIKACI......ocveeevererereeeseeiererereeeeee e senennans 7
V' BODOVANT ..ottt bbbt bbbt 14



v UVOD:

Dyslexie je celozivotni obtiz, ktera postihuje kazdého desatého Evropana. VétsSina lidi
redukuje problematiku dyslexie jako specifickou poruchu uceni, kterd zplsobuje obtize se
¢tenim a psanim. Ale dyslexie je mnohostranny problém, ktery ovliviiuje nejen ziskavani
gramotnosti.

Clovék, ktery trpi dyslexii, musi pravideln& procvi¢ovat své vnimani. Pokud tak necini, ani
aplikovana opatreni inkluzivniho vzdélavani neplni svdj ucel, a nezalezi na tom, zda je
studentem vseobecné stfedni Skoly, odborné Skoly &i univerzity. Inkluzivni uéeni vyzaduje
pristup k jednotlivym vzdélavacim prostiedkim (napfiklad digitalni ucebni ndstroje
pfizplisobené obecnym nebo specifickym potifebam vzdélavani), aby bylo moZné ucit se
rdznymi zpUsoby, které kompenzuji rlzné nedostatky. Interaktivni cvi¢eni pomahaji
dyslektikiim trénovat specifické dovednosti.

Hlavnim cilem DYS2GO je nabidnout Sirokou skalu mobilnich vyukovych her, které budou
motivacni a stimulacni, a zarovernn zamérené na vybrany rozsah dovednosti, o kterych je
znamo, Ze jsou dllezité pro mladé dospélé s dyslexii.

Mobilni zafizeni se stdvaji velmi silnymi (nejen z technického hlediska) a oblibenymi
predevsim u mladych dospélych a nabizeji obrovské mozZnosti pro vyuku "kdekoli a kdykoli",
zejména pro mladez. Cviceni na mobilnich zafizenich jsou dnes sice k dispozici, ale vétsSina
znich je zaméfena na mladsi déti. Chybi vzdélavaci nastroje, které by braly v Uvahu
preference skupiny mladeze s dyslexii, a pomohly jim trénovat specifické dovednosti.

v KOMU JSOU DYS2GO HRY URCENY?

Tato pfirucka je ndvodem, jak mohou pedagogicti pracovnici pouzivat vyukovou aplikaci
DYS2GO pri praci s dyslektickou mladezi. DYS2GO hry nejsou ,,obvyklé” hry pro mladez na
mobilnich zafizenich, a nemély by tak ani byt cilové skupiné mladeze s dyslexii prezentovany.
Je nutné zdUraznit zaméreni DYS2GO jako vzdélavaci aplikaci, jejichz cilem je
prostiednictvim her rozvijet specifické dovednosti, které jsou pro mladé dyslektické dospélé
dllezité.

Vyukové hry DYS2GO jsou urceny pro tyto cilové skupiny:

- mladez s dyslexii - pouzivani her jako nastroje pro sebevzdélavani poskytuje pfilezitost
mladym dyslektickym dospélym rozvijet specifické dovednosti dulezité v jejich usili prekonat
obtize zpUsobené dyslexii



DYS2GO hry mohou byt pouzity jako soucast vyuky nebo skupinovych aktivit, slouzi proto
jako podpurny vyukovy nastroj pro:

- pedagogické pracovniky PPP a SPC, ktefi pracuji s dyslektickymi mladymi dospélymi

- ucitelé ve skolach — k doplnéni bézné vyuky

v' JAK STAHNOUT HRY?

K instalaci DYS2GO her mUZete pouzit:

» http://dys2go.eu/ - odkaz na DYS2GO aplikaci pfimo z webovych stranek projektu
» Google Play: DYS2GO
» Apple Store: DYS2GO

v DOSTUPNOST HER - POTREBNE HW /SW VYBAVENI

DYS2GO vzdélavaci aplikace je dostupnd na mobilnich zafizenich (Android, Apple 10S), stejné
jako na Windows (pocitace atablety, které funguji s Windows). DYS2GO aplikace je
k dispozici zdarma v €estiné, anglictiné, némcinég, lotystiné, litevstiné a bulharstiné.

HARDWARE A SOFTWARE POZADAVKY:

Microsoft Windows

Software je navrzen pro praci s Windows 10. Pravdépodobné bude fungovat bez probléma
v systémech Windows 7 a 8, ale pro tyto systémy nebude existovat zadna specialni podpora
DYS2GO. Z hardwarového hlediska by mél software bézet na jakémkoli pocitaci nebo tabletu,
na kterém je nainstalovan systém Windows 10. Oficialni minimalni systémové pozadavky pro
instalaci Windows 10 jsou:

* Procesor: 1 GHz (nebo rychlejsi)

* RAM: 1 GB pro 32-bit OS nebo 2 GB pror 64-Bit OS

* Hard disk: 16 GB pro 32-bit OS nebo 32 GB pro 64-bit OS
* Graficka karta: DirectX 9 nebo vyssi Uroverit WDDM 1.0

¢ Displej: 800 x 600 pixel

Tyto zékladni poZzadavky na systém Windows 10 jsou vSak pomérné nizké a software DYS2GO
muze byt zpomalen Spatné dimenzovanym hardwarem. Doporucené systémové pozadavky
pro DYS2GO jsou proto:

* Procesor: 1 GHz (nebo rychlejsi)

* RAM: 4 GB nebo rychlejsi

¢ Hard disk: 256 GB nebo vétsi

* Graficka karta: DirectX 9 nebo vyssi urovenn WDDM 1.0
* Displej: 1366 x 768 pixel nebo vice


http://dys2go.eu/

Google Android

Operacni systémy zaloZzené na Androidu tvofi pfiblizné 87% trhu smartphon( a tabletd.
Aplikace DYS2GO bude podporovat Android verze 6-10. Chytré telefony a tablety s
Androidem verze 6-8 (Marshmallow, Nougat a Oreo) a verzi 9 (Pie) zatim predstavuji
pfiblizné 66% vsech zafizeni. Cilem projektu je proto podpora téchto verzi OS i Androidu 10
(23% podil na trhu). Zafizeni Android vSak pochdzeji od mnoha vyrobcli a pohybuji se od
zakladnich levnych verzi az po Spi¢kové zatizeni. Z divodu rGznych kombinaci zafizeni a verzi
0OS nemusi DYS2GO fungovat na starsSich zafizenich.

Apple 10S

Projekt bude podporovat aktualni verzi Apple 10S 13 a 14. Cilem projektu bude také podpora
verzi 10 az 12 (verze 10 je nejnovéjsi verzi podporujici iPhone 5 a iPad 4).

v STRUKTURA DYS2GO VZDELAVACI APLIKACE

DYS2GO - vyukové hry pro dyslektické mladé dospélé je projekt postaven na tréninkovych
hrach pro mladez s dyslexii. DYS2GO aplikace neuci obsah, ale jejim cilem je zlepsit sluchové
a vizualni dovednosti i prostorovou orientaci osob, které maji problémy s dyslexii.

V ramci projektu bylo vytvofeno 206 vyukovych her. Vyukové hry jsou zdarma a jsou
k dispozici v 6 jazycich (€estina, anglictina, némcina, bulharstina, litevstina a lotystina).

DYS2GO poskytuje stimulujici vzdélavaci prostfedi pro peclivé vybranou skalu dovednosti,
o nichz je podle vyzkum( zndmo, Ze jsou dulezité pro mladé dospélé dyslektiky. Vyukové hry
jsou strukturovany do 7 oblasti. Jednotlivé oblasti byly vybrany na zakladé vyzkumu, ktery
naznacuje, ze budou stimulovat ¢asti mozku, které jsou aktivni v mnoha ¢innostech, véetné
Cteni. To znamena, Ze, jakkoli prekvapivé se to mlze zdat, rozvijeni téchto dovednosti by
mohlo pomoci zlepSit schopnost Cist a psat.

Oblasti vyukovych her jsou cilené prostfednictvim pfimé a nepfimé stimulace, 7 oblasti
vyukovych her:

1) Sluchové rozlisovani 18 her

Sluchové rozliSovani znamena schopnost
diferenciace mezi dvéma nebo vice zvuky, jako
je vyska a ton. Existuje nékolik typl ,zvukd”,
véetné jazykové zavislych, hudebné zavislych a
obecnych ,Zivych” zvukd, a tyto jsou mezi
sebou provazané, ac se od sebe lisi.




2) Sluchovd pamét
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3) Poslechovad posloupnost
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Zrakové rozlisovani

18 her

Sluchova  kratkodobda pamét mulZze byt
povaZzovdna za pocet polozek, které lze v paméti
ulozit, a je obvykle vnimana jako funkce
sekvencéniho ukladani a nacitani.

52 her

V mnoha ptipadech potiebujeme nejen
pfipomenout udalosti, ale také poradi, ve
kterém k nim dosSlo. Predkladané ukoly
simuluji  sluchové procesy a umoznuji
studentovi rozvijet nejen schopnost
zapamatovat si, ale vybavit si i posloupnost.

34 her

Vizualni  (zrakové) rozliSovani znamena
schopnost diferenciace mezi dvéma nebo vice
obrazky, a to bud ukdzanych soucasné, nebo
jeden po druhém.

29 her

Existuje mnoho rdznych druhQ zrakové
(vizudlni) paméti, ale ty, na které se budeme
soustredit, jsou spojeny se schopnosti Cist
a psat. V této casti se zabyvdme rozeznanim
tvaru, jeho podrienim v kratkodobé paméti,
a naslednym prevodem do dlouhodobé
paméti.



5) Zrakovd posloupnost 18 her

Zrakova (vizudlni) sekvence souvisi
s prezentaci vizualnich informaci na c¢asové
(i ose. Vizualni sekvence vyZaduje ukladani
o e

a vybavovani si vizualnich obrazi ve stejném
poradi, jak byly vnimany.

6) Prostorovad orientace 37 her

@ Mnoho dyslektiki mda problémy s prostorovou

orientaci a zejména s vyjadienim sebe ve smyslu
Prava ruka

® Leva ruka

Prava noha

@ Leva noha

@ @ se zlepsi prostorova orientace.
140 / 0 STORY04_L2_G08

»pohybujicich se vztah(“. Napfriklad ,nahofe” je
@ jasné dana pozice. Ale kdyzZ jsou dva lidé celem
proti sobé, co je nalevo pro jednu osobu, neni
nalevo pro druhou. Diky procvicovani této oblasti

v JAK SPUSTIT A POUZIVAT DYS2GO VZDELAVACI APLIKACI

Po stazeni:

» Zvolte jazykovou verzi

BVS2e0

° Deutsch Latviesu Lietuviy @
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> Zobrazi se Hlavni Menu

Hrac si zvoli, jak se zapoji do vyukovych her DYS2GO:

A) hrat jednotlivé hry pro procvicovani zvolenych dovednosti tfidénych podle
pedagogickych typ

B) hrat tematicky pribéh, ve kterém jsou jednotlivé hry propojeny interaktivnim
pfibéhem

Rodinné
tajemstvi

Ztraceny
v pyramidach

Vsechny

Vyukové hry jsou strukturovany podle pedagogickych typl do 7 oblasti. Kazda oblast ma
zasobnik nékolika her pro trénovani specifickych dovednosti. Uzivatel si vybere dovednosti,
které by chtél procvicovat.

Seznam her: Kliknéte na symbol. Pod kazdym symbolem naleznete konkrétni hry.



“))‘@ (((( Sluchové rozlisovani —p Sluchovd pamét
¥ = Zrakové rozligovani = Zrakovd pamét

w"\% Prostorova orientace

Uroveri zvolite kliknutim na pfislu$ny symbol.

2 ((“((ll Poslechovd posloupnost

WEE Zrakovd posloupnost




V kazdé oblasti je uveden seznam her.

f

Matka od Jenny

Tom

L] RSN N

Zabal si tasku 1 Zabal si tasku 3

Opakuj 1

Navrat domu

Zvolite si vyukovou hru a za¢nete hrat.

Snimek hry (game screen)

Zpét do
hlavniho
menu

Zpét
k predchozi
hie

Ukazuje aktualni Zobrazuje celkové skére (prvni
daroveri hry ¢islo) a skére aktudlini hry (druhé
Cislo)

10

Opakovani
instrukce ke
hre

Spusti hru znovu
na stejné drovni,
ale zobrazi jinou
sekvenci zvuk

nebo obrazkl aj.

Posun k dalsi

hre




A) Tematické pribéhy (storylines)

Tematické pribéhy jsou interaktivni pribéhy s déjovou linii a obsahuji vyukové hry rtznych
pedagogickych typu. Jednotlivé hry jsou zakomponovany uvniti téchto tematickych pribéht

vevs

a atraktivnéjsi.

V DYS2GO je celkem 5 tematickych pribéh:

T

11



= Cesta kolem svéta

Robbie je pratelsky a motivujici robot, ktery hrace provede vybranym pribéhem. Vyukové hry
jsou soucasti pribéh(, diky nimz je uceni zajimavéjsi.

Kazdy pribéh ma 3 drovné obtiznosti. UZivatel si zvoli Uroven kliknutim na pfislusny symbol.

12



Kazdy tematicky pfibéh ma 2 ¢asti: 1. seznameni s obsahem pribéhu a 2. vyukovou hru.

1. Snimek - obsah pribéhu

Tyto snimky zobrazuji obsah tematického interaktivniho pribéhu, ktery vypravi privodce

Robbie; na pozadi jsou obrazky podbarvujici déj pfibéhové linie.

Zpét do
hlavniho
menu

Robbie vypravi tematicky ptibéh

Vratit se o krok
zpét na
predchozi
snimek — hru
nebo vypravéni
obsahu

= STORYQ4 'L

T

Robbie
zopakuje text
pribéhu

Prejit k
dalSimu kroku
— ke hfe nebo
k vypravéni
obsahu

Pokud neni potreba spoluprace hrace (poslech pokynu, sledovani videa atd.), jsou tlacitka
hlavniho menu témér neviditelna.

13




2. Snimek — hra

Zpatky do
hlavniho \

menu N

Navrat k
predchozi
hre (bez
toho, aniz by
se zobrazily

snimky

vypravujici \
obsah
pribéhu)

Vratit se o kroly
zpét na

©
e

P

:

predchozi
snimek — hru

Zobrazuje aktualni
uroven hry

nebo vypravéni
obsahu

v _BODOVANI

2040 0 STORY04_L2_G09

Zopakovat
instrukce k

/ aktualni hie

Spusti hru znovu
na stejné urovni,
ale zobrazi jinou
sekvenci (zvuka,
obrazka aj.)

Zobrazuje celkové skére (prvni
Cislo) a skore aktualni hry (druhé
cislo)

Prejit

k dalSimu
kroku — k dalsi
hfe nebo
snimku
vypravujici
obsah pribéhu

Preji k dalsi
hre (bez toho,
aniz by se
zobrazily
snimky
vypravujici
obsah
pribéhu)

» Kdykoliv uzivatel hraje a dokon¢i hru nebo se posune o krok dale v pribéhu, ziskava

tyto body:

e 10 bod( za uroven 1

e 20 bod( za Uroven 2

e 30 bodu za uroven 3

» Kdykoli v ramci jedné hry bude pfekonano vlastni skore, ziska hra¢ body navic (20

bodl za uUroven 1, 50 bod( za Uroven 2, 100 bod( za Uroven 3). Prekonat své vlastni

skore znamend bud’ vyreSit hru rychleji, nebo za méné pokusl. KdyZz prekonano

vlastni nejvyssi skore pro aktualni hru, hra¢ dostane specidlni zvukovou zpravu.

U snimk0 vypravujici obsah pribéhu neexistuji Zadné body navic, ani u nékterych her,

kde je pouze jeden pokus a/nebo ¢as je irelevantni nebo jej nelze skuteéné zméfrit.
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