Mobilo lietotnu nozimi miisdienas vairs neviens neapSauba. Tas tiek izmantotas
gan finanSu norékiniem, gan izklaidei, gan macibam. DY S2GO projekta ietvaros tiek
izstradata mobila lietotne macibu noliikiem jaunieSiem ar disleksiju. Lietotni veido
vairaki desmiti spelu, kuras iepriek§ izstradatas darbam Windows platforma. Sis
spéles ir ieguvuSas Austrijas Multimediju balvu 2009. gada socialo pakalpojumu
kategorija un World Summit 2009 balvu e-macisanas, izglitibas kategorija. Projekta
ietvaros spéles tiek pielagotas to lietoSanai mobilajas ieric€s, ka art izstradatas jaunas,
aizraujosSas sp€les ar merki veicinat lasitprasmi jaunieSiem ar disleksiju.

Spelu galvenais akcents likts uz $adam septinam jomam:

1. redzes uzmaniba,
. redzes atmina,
. seciguma trenins redzei,

. dzirdes uzmaniba,

. dzirdes atmina, \
. seciguma trenin$ dzirdei, \\ Y

7. orientéSanas telpa.
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Spélu izstrade notiek projekta Erasmus+ ietvaros un taja piedalas vairakas valstis
— Latvija, Lietuva, Austrija, Vacija, Cehija un Bulgarija. Spéles ir izstradatas anglu
valoda un tiks lokaliz€tas projekta iesaistito valstu valodas. Spéles biis pieejamas
lejupladesanai Windows, Android un Apple IOS ieric€s. P&c spéles lejupladéSanas
to var€s izmantot bez interneta piesléguma.

Sekojiet [idzi projekta jaunumiem majas lapa www.dys2go.eu
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